E Autodraha

Otevri si projekt Autodraha.
Prohledni si postavy, proméenne
a vyzkousej pripravené scénare.

1. Naprogramuj pohyb zavodniho auta. Po spusteni '
praporkem auto stale pojede za mysi.

2. Blok N EeF4 11l bude kontrolovat, zda auto
nevjelo na zeleny travnik. V takovéem pripade
auto zacouva o 10 kroku.

Tento novy blok pouzij ve scenari auta.



E AUtOd réha pokracovani .

3. Nastav ovladani rychlosti auta klavesami sipka
nahoru a dolu. Pamatuj, Zze auto nesmi couvat.

4. Pri vyjeti z trati bude zavodnik penalizovan:
v takovem pripade nastav autu rychlost na 0.

5. Hra by mela poznat, ze auto
projelo zavodni okruh, a ukoncit
zavod. Muzes k tomu vyuzit
postavu cilova cara.




[ Autodraha — komentator

6. Na scéne je postava komentatora. Prohledni si,
jaka hlaseni rika a Cim se maji spustit.

7. Umisti do scénaru auta bloky se zpravami tak,
aby komentator mohl ve spravnou chvili
komentovat deni na zavodisti.
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E Autodraha — vice okruh

8. Prepni pozadi sceny na
zluty okruh. Uprav
podminku vyjeti z trati.

9. Uprav scenar pro auto, aby
pri dojeti do cile skocCilo na
start a pricetl se jeden okruh.

10. Vytvor zavod na tri okruhy. Zavod se ukoncCi
tehdy, kdyz auto vjizdi do okruhu C. 4.

11. Vymysli, jak by se dala pocitat ujeta kola
v zeleném okruhu, kde auto cilovou Caru projizdi.
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