E Hra v kostky ?;

Otevri si projekt Hazeni kostkou. Postavy v neém
budou ,hrat v kostky".

1. Vytvor dvé proménné [[ELEEN a [P Postavé

rozhodcCi sestav scénar, ktery po kliknuti na
praporek vlozi do promennych nahodne CIS|O od
1 do 6 a vysle zpravu ,hod". ap

g

2. Zbyle dve postavy maji po
prijeti zpravy ,hod"
ukazat v bubline hodnotu




E Kdo vyhral hru? Pb

3. RozhodcCi bude urcovat, kdo vyhral. Prohléedni si
jeji kostymy, které ukazuji smer.

4. Pridej do scenare bloky, v nichz rozhodci zjisti,
jestli je v proménné [IELEEN stejné, vétsi nebo
mensi &islo nez v [{E1:FAl Podle toho ukazZe na
hrace, ktery rika vetsi Cislo, nebo neukaze nikam.



FE Kdo vyhral éastéji?

5. Budeme poditat, kolik kdo ziskal bodu. Vytvor
jednomu hraéi proménnou [ %N a druhému
UELEIPA. Pridej rozhod&i do scénafe bloky, které
prictou k temto promennym 1 bod, pokud dany
hrac vyhraje. Pak hraj, opakované spoustéj /™

6. Hru muzeme zautomatizovat, nastavit treba 1000
opakovani hodu kostkou T—
a na konci se podivat, kdo pody?
z hracu ziskal vice bodu.
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Bude rozdil mezi hraci velky?
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