Otevri si prazdny projekt. Mysiim si Gisio od

1. Postava si po spusténi mezernikem
bude myslet nejake Cislo od 1 do 15.
V proménné [IVET A si jej bude s
pamatovat. Vyzve hracCe, aby hadal.
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2. Po spusteni praporkem postava
necha hrace hadat a poté odpoved -
porovna s myslenym &islem. Y nov.
Kdyz budou stejné, rekne: ,Trefa”,
kdyZ nebudou, fekne: ,Vedle*. oL
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E Myslim si €islo poacoveni

1. Aby byla hra ferova, je treba skryt promennou
 mysions I8
2. Budeme poditat, na kolik pokusu hrac Cislo
uhodne. VytvoF promé&nnou [ lelat e e a do
scénare pridej bloky, které budou pri kazdém
hadani pricitat jeden pokus.

pocet pokusu TREFA!
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3. Kdyz budeme chtit hadat nove Cislo, musime ve
scenarich jeste neco upravit. Prijdes na to?



E Myslim si €islo poacoveni

1. Postava muze hradi pfi hadani pomahat. Namisto
odpovédi ,Vedle” oznami hraci v bubling, jestli je
hadané cCislo vétsi nebo mensi nez hracuv tip.

Moc velke. Moc malé.

2. Hraj a odpovéz: Na kolik pokusu jisté uhodnes
cislo od 1 do 15?7 Dokazes to vzdy na 4 pokusy?

A na kolik pokusu uhodnes &islo od 1 do 100?
Uprav si scenar a vyzkouse,.
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