Pavoucek @D

1. Sestav scénar, v némz bude pavoucek
opakované chodit o nékolik kroku a otacet se o 90°
tak dlouho, dokud nenarazi na okraj.

Pavoucek popojde vzdy o tolik kroku, kolik je
nodnota proménné [iela:id. Hodnotu promé&nné po
Kazdém kroku zvetsi o 2.

Vyzkousej, co se nakresili.

Zzmén pocete® o

nastav pocet ® na '

2. Delej pokusy. Ve scénari men uhel otoCeni
pavoucka, men promennou o jineé Cislo. Men barvu
a tloustku pera.
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