E Méenime rychlost {g,.

Otevri si projekt Vesmir.

1. Nech raketu stale léetat a odrazet se .
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od okraje scény. N
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2. Raketé muzeme ménit rychlost Iétani. Vytvor
proménnou [3SEE N ktera bude uréovat,
o kolik krokdl ma raketa leté&t v bloku

3. Proménnou [R7411EE 1 budeme zvétSovat nebo
zmensovat o 1 klavesami [Sipka nahoru] a [Sipka
dolu]. Sestav oba scénare.
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,LJ Raketa necouva \/3.

1. Kdyz zmenis rychlost na nulovou nebo zapornou,
vypada to divné. Raketa se prfeci nemuze zastavit
nebo couvat.

Jak bys tuto chybu opravil?
Ktery scénar se musi zmenit?
Jake bloky k tomu pouzijes?

2. Uprav scenar tak, aby [3"/#11le}538 nemohla
klesnout na nulu nebo zapornée cCislo.
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