Objevujeme promeénneé

Otevri si prazdny projekt.
1.V nabidce [FinEEN vytvoF novou promé&nnou
SEIE). Poté si prohlédni bloky, které se objevily.

2. \VyzkousSej, co dela blok 4y« [oie iy
Opakované na néj klikej.

Vyzkousej také blok

Vysvetli, co tyto bloky delaji, k Cemu slouzi, kde
se mohou pouzit.

3. Vyzkousej blok .



E Pocitame do sta

1. Vytvor scénar, v nemz
postava rekne prvnich 100 Cisel. -
Postava bude rikat hodnotu

proménné [EE[), kterou bude
zvetsovat.

2. \VVytvor dalsi scénare, v nichz se bude pocitat do
sta po dvou, po nasobcich deseti.

3. Vytvor scenar, v nemz bude postava pocitat
pozpatku od 100 do 1.



w Diskutujeme o promeénne

Prohlédni si scenare. Jakeé bude posledni Cislo,
které postava rekne? Jaka bude po vykonani
scénare hodnota proménné [SEEN?
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