E Chytame jablka

Otevri si prazdny projekt.

1. Vyber postave kostym jablka. Vytvor scenar, aby
postava vzdy po 1 sekunde skocila na nahodnou
POZICI.

2. VVytvor dalsi scenar, v nem kdyz kliknes na jablko,
zmizi. Do puvodniho scénare dopln, aby se vzdy
na novem miste jablko znovu ukazalo.

O

3. Vyzkousej hru. Snaz se jablko ,chytit”®, kliknout na
ne] mysi. Nastav rychlost skakani jablka, aby hra
nebyla nudna. Muzes takeé jablko zmensit.




E Pamatujeme si jablka

1. Aby si hra pamatovala, kolik jablek jsi chytil,
vytvor si v nabidce novou

promennou, nazvi ji {«&)/«=1jle

2. Kdyz kliknes na jablko, spusti se scenar, v nemz
se Cislo v promenne zvetsi o 1. Sestav pro
postavu dalsi scenar podle obrazku. Vyzkouse,;.

zmén chyceno @ o°

3. Kdyz hrajes znovu, potrebujes vynulovat pocet
chycenych jablek. PouZij blok
Kam jej do scénare umistis?
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